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Innovation-Sandbox für KI
Testumgebung für konkrete KI-Anwendungsfälle im Kanton Zürich 

Regulatorische Fragen klären 

und Best Practices entwickeln

Erkenntnisse teilen und Impulse 

für Gesetzgebung geben

Daten bereitstellen und 

Partnerzugänge ermöglichen
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Innovation-Sandbox für KI
Teilen von Erkenntnissen mit Verwaltung, Wirtschaft und Forschung

Seit 2022 wurden in zwei Runden insgesamt 10 KI-Projekten abgeschlossen.
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Challenge für den GovTech Hackathon
Verbesserte Zugang zu Erfahrungen und Erkenntnissen aus Sandbox

Problemstellung

• Dokumentation der Ergebnisse in 

statischen Berichten für jedes Projekt

• Erschwerter Zugang und praktische 

Nutzung für:

• Verwaltungsmitarbeitende

• KI-Lösungsanbieter

• Weitere Akteure aus Ökosystem

Ziel des Hackathons

• Primäres Ziel: Strukturierung und 

Aufbereitung der Datengrundlage (z. B. 

Knowledge Graph, LLM-Wiki)

• Sekundäres Ziel: 

Entwicklung zielgruppenspezifischer 

Anwendungen auf Basis der 

Datengrundlage (z.B. Guideline-

Generator, GraphRAG-Suchmaschine)

• Verfügbare Daten: 

Alle Berichte zu Sandbox und Projekten
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